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O grze i KońcówkKach wieżowych 
PRZEZ 
RUDOLFA SPIELMANNA 
(Echiquier, Luty 1930) 
(Ciąg dalszy). 


Ponieważ końcówki wieżowe Białe były zmuszone przy- 
dają pole do walki bardzo oży- stąpić do końcówki z pionkiem 
wionej, zdarza się często. że jedno mniej i w gorszej pozycji, lecz 
tempo decyduje o wygranej. umiały po mistrzowsku zarezer- 

wować sobie szanse na nieroze- 
Z turnieju w Moskwie 1925 r. granę. W decydującem jednak 


momencie nie wyzyskały tej szan- 


Bee Eech sy, co spowodowało ich zgubę. 


Właściwy dalszy ciąg, który 
Lasker przewidział i do którego 


so dążył, był następujący: 
D . 1. f4—f5 e6Xf5 
a m Po let 6.2. kot dl czarić 
| moglyby nawet przegrać. 
el, 2. e5—eó! f7Xeorf 


Em. Lasker 3. Kg7/Xg6 — 


i pionek broniony przez kroa 
byłby natyle groźnym, że zrów- 
noważyłby najzupełniej przewagę 
materjalną przeciwnika i wymu- 
siłby nierozegraną np. 

3. Kb; 4. Wal, f4; 5. h5, 
e5 (jeżeli 5. ... f3;6 Wfl: albo: 
5... a4; 6. bo it. d.); Wel, We7: 
7. Kf6 i czarne nie mogą wygrać 
Jeżeli czarne grają: 3. ... Kd5. na 
stąpiłoby 4. h5 i czarne pionki 
są unieruchomione, białe osiągają 
nierozegraną jeszcze łatwiej. 

Ale zamiast przebić się odra- 
zu, Lasker zagrał 

tł. Kg7—f6 — 

Najwidocznej aby po: 2. t5, 
eXf; 3. e6, fXe zabrać pionka 
e6 a potem gó. Ale pomysł ten 
był zbyt wyrafinowany i wyma- 
gał czasu 


[e — Kcó—b5 
To zyskane tempo decyduje. 
2. Wa4—al a5—a4 
3i f4—f5  e6Xf5 
4. e5—e6 f7Xe6 
5.  Kf6Xg6 — 


Teraz widać, że |. Kf6 było 
stratą tempa. Białe nie mogły 
brać pionku e6, bo czarne wy 
grywały poprostu: 5. KXe6, a3; 
6. RKO a2; 7 KXs6, f4; 8. h5, 
Kb4; 9. b7 Kb3; 10. bi WXhz; 
M. KXh7, Kb2ł i t d. A teraz, 
najlepsza odpowiedź, tak jak 
w partji, również przegrywa. 

D = f5—4! 

To posunięcie nie było możli- 
wem, dopóki Wieża stała na h4. 
6. h4—h5 — 

Jeżeli 6. Wfl; aät 7. WXf4, 
ai: 8. W£l, alH i pionek e wy- 
grywa. 


6. — f4 -f3 

7. h5—h6 — 
Bom Wim aan d 

JA — ep — e)! 


Teraz biały pionek nie może 
już awansować, gdyż po 8. h7, 


WXn7; 9, KXn7 wyrywa e5—e4. 


8 Wal—ei == 
Niema nic lepszego. 
8. — a4—a3 
9. WelXe5+ = 
Po 9. h7 następuje. 9.. WXh7; 
10. WXe5t, Kc4; 11. KXh7, f2; 


12. Wf5, a2 it. d. Jeżeli białe 
nie biorą na e, pionki wygry- 
wają, a mianowicie f2—a2—e5— 
c4—e) it d. 

9. — Kb5 -c4 

10. We5—el — 

Jeżeli 10.h7 WXh7 a potem 

f2 jak wyżej. 


10. — a3—a2 
Il. hó6—h7 Wa7—a8 
Jeżeli 11... WXh7? czarne osią- 


gają tylko nierozegraną, np. 12. 
ere E2 m 


Wim 1 £. di 
JE — Kg6—g7 
Również niecelowem byłoby 


12. Wal z powodu 12... f2; 13. 
WXa2 (albo 13. Kg7, Kb3; 14. 
Wfl — jeżeli 14. h8H, to WXH 


a potem Kb2 i t. d. — 14... 
alt: 15. WXH, WXal t6. h8H, 
Wgl+ it.d.) 13... WXa2; 14. h8H; 


Waój! potem fIH i białe nic nie 
uzyskają szachami, gdyż wieża 
jest broniona. 


12. — f3— f2 

13. Wel—al — 
Inaczej nastąpi... 13. alH+i t.d. 

13: — Kc4—b3 

14, Wal —fl a2—al H} 

15 WflXal  Wa8Xal 


i białe poddały się. 
Gdyż po 16. h8H, Wgl+! itd. 


Następujący przykład wykaże 
naocznie fatalne następstwa straty 
tempa. 


Z turnieju w Karlsbadzie 191} r. 


Nimcowicz 
TE 
7 ii 


Perlis 


Szanse są obustronnie mniej 
więcej jednakowe. Białe mają 
wprawdzie 3 wolne pionki złą- 
czone, lecz to nie gra wielkiej 
roli w podobnych wypadkach, 
gdyż brak czasu nie pozwala na 
uruchomienie więcej niż dwuch. 
To może być uważane jako 
ogólna reguła; rzecz prosta, że 
wyjątki mogą sę zdarzać. 

Obydwie strony grają z po- 
czątku najzupełniej logicznie: 


|. a2-a4 h5—h4 
2. a4-—a5 Wh2—hl 
3.Wab—a81  Ke8—e7 
4.Wa8 - h8 g/—g5 
5. b2—b4 Whl—al 
6. Kd3—e4? — 


Ale to posunięcie jest niekon- 
konsekwentne i pociąga za sobą 
utratę parti  Nadawała się oka- 
zja wyzyskan'a trzeciego piona 
grając 6. c4 z grożbą 7. b5, 
WXa5; 8. h6! it d. Czarne nie 
mogłyby j 7 grać 6.. f5 z analo- 
giczną groż|  (44!)i partja zakoń- 
czyłaby s'e a0ewne nierozegraną. 
Posunięcie partji nie zawiera 
w sobie > nej grożby, co samo 
przez sę | już poważnym mi- 
nusem w ' ~ ostrej pozycji. Tem- 


bardziej 7 ione posunięcie za- 
sługuje r naganę, że jeszcze 
w dodat! taje się powodem 
straty ter 

6. Ke7—dó 


z grożbą *5+. Ostatnie posu- 


D| 


nięcie czarnych jest przytem ko- 
rzystne i z tego względu, że 
przybliża króla do nieprzyjaciel- 
skich pionków i daje mu możność 
zawiązania z niemi walki. 


7. c2—c4 


Teraz ta grożba przychodzi już 
zapóźno. 


Ua — f7 — Eh 

8. Ke4—d3 = 
Przegrywa również i 8. KD. 
8. — g5—g4! 


Dopiero teraz czarne urzeczy- 
wistniają grożbę, o której mówi- 
lismy wyżej. Jeżeli 9. W Xh4, 


g3 i białe muszą poświęcić wieżę. 


9. c4—c5+ — 
Albo: 9 b5, g3 10. b7, Kcó 
11. Wc8j, Kb7 12. Weit, Kb8 


13. c5, g2 i czarne wcześniej przy- 
chodzą do mety. 


9. — Kd6—c6 
10 WŁ8—.87 Kcó—d7 
11.Wc8—h8 g4- g3 
12. b4- b5 ei ei 


13 c5—cóf Kd7—d6 
14.Wh8—d87 Kd6—c7 


15.Wd8 — g8 g2—glH 
16 Wg8Xgl WalXgl 
17. a5—a6 Kc7—d6 


Białe poddały się. 
(D  "ńczenie nas'ąpi). 


tum. K. Michałowski. 


PRETJIA Nr. 254 
'Turmej w Nicei 1930. 


Białe: Czarne: 
B. Hosticz E Snosko-Borowski 
Otwarcie Zukeitorta 
l. Sgl—f2 Sg8 — f6 
2 c2—c4 e7—e6 
3  gł2—g3 b7—b6 
Obronaindyjska przeciw otwar- 
ciu Zvkertoita prowadzi do 
uciążliwego lawirowania. 
A Gfl--g2  Gc8—b7 
5. 0—0 c/=c5 


Jako gracz atakujący, nie przy- 
gotowuje czarny tego posunięcia, 
spokojniejszem byłoby tu 5... Ge7. 


6, d2—d3 


Zagrane w celu wzmocnienia 
centrum. Jeżeli jednak 6. Śc3 to 
nastąpi 6... Gei 7. d4, cXd4, 8. 
SXd4, GXg2, 9.KXg2, Hc8 i czar- 
ny dzięki naciskowi na linii c, 
otrzymuje inicjatywę. 

Gf8—e7 

0—0 


6. — 
7. Sbl—c3 
8. e2—e4 


Oryginalne ale i umotywowa- 
ne, gdyż białe chcą uniknąć wy- 
miany gońców. 

8. — d7—d6 

Na 8... Scó nastąpiło w partji 
Reti—Colle, Hastings 1927, 9. d4! 
SXd4 10. SXd4, cXd4. 11. HXd4, 
Gc5 (lepsze 11.. Wc8) 12. Hd3 
itd. z przewagą białych. 

9. b2—b3 

Dwa inne plany były tu mo- 
żliwe: a) partja Kmoch — Colle 
Niendorf 1927 9. Sel, Sep 10. 
Sc2 itd. z przegrupowaniem, 
Reti—Griinfeld, Semmering 1926 
9. Wel (grozi d3 - d4) 9... e5 10. 
Sh4, Sc6 Il. f4, Sd4 12. Se2. Wi- 
dać z tego, że współczesna teorja 
wykrywa ciągle nowe możliwości. 


g: == Sb8—d7 
10. Gel—b2 Hd8-c7 
p Fldil —€2 *WasS 28 
12. d3—d4 — 


Przecież, białe chcą osiągnąć 
przewagę w centrum podczas gdy 
czarny ściśle według strategicz- 
nych reguł szuka rekompensaty 
w akcji na skrzydłach. 


IŻ — ai af 
13. d4—d5 e6—e5 
14. Sf3—e|  'Wf8—e8 
15.  f2—f4 — 


Teraz lawirowanie jest ukoń- 
czone i rozpoczyna się druga fa- 
za gry. 


32 


IS 
16. He2—t3 


Kryzys. Według zdania Dr. Ale- 
china nalężało najpierw zagrać 
16. a4! aby powstrzymać kontrgrę 
na skrzydle hetmańskiem. 


16. e5Xf4 


Jeszcze bardziej precyzyjne 
było niezwłoczne bó—b5 aby po 
17 cXb5 (teraz konieczne, co nie 
nastąpiło po posunięcu w par- 
tji) 17... eXf4 18. HXf4 (lepsze 
niż gXf4) 18... axb5 19. SXb5, 
Hbó6 i nacisk, jaki utrzymuje czar- 
ny za poświęconego piona nie 
może być niedocemany. 


Ge7—f8 


17. g3Xf4 bó — b5 
18. e4—e5 Ge 
Kombinacja na kombinację, 


biały dąży do materjalnej prze- 
wagi,podczas gdy czarny uwzględ- 
nia  przedewszystkiem szanse 
ataku. 


18. b5—b4! 


Najpierw konsolidacja skrzy- 
dła hetmańskiego. 
19. Sc3—a4 
Nie gorzej, ale i nie lepiej, 
niż inne ruchy skoczkiem. We 
wszystkich tych wypadkach zdo- 
bywa się wprawdzie figurę, ale 
doznaje zupełnego fiaska. 


Ostrożniejszy pozycyjny war- 
jant byłby 19. eXf6, bXcj, 20, 
fXg7 (lub też poprostu 20 GXc3- 
SXf6 i czarny przy równym ma- 
terjale stoi nieco lepiej) 20 cXb2! 
gX18 Hr, SX£f8 22. Wbl, £5 i Hg7, 
czarny ma wprawdzie piona mniej, 
ale zato otwartą linię e i inicja- 
tywę na skrzydle hetmańskiem. 


JE: = d6Xe5 
20. «d5=d6  Hic7*d6 
21. H£3Xb7 e5—e4ll 


W swoich obliczeniach prze- 
widywały białe tylko eXf4, ocze- 
kując zabrania trzeciego piona 
za figurę. 
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Zamiast tego zagrały czarne 
doskonale, odcinając hetmana od | 
żle ustawionych białych figur. | 


22. Gb2—e5 — 
Próba uwolnienia się. Oczy- 
wiście też po 22. GXf6, SXf6 


(grozi 23... Hd4f) położenie bia- 
łych byłoby przykre. 
Stosunkowo mniejszem złem 

byłoby poświęcenie hetmana 22. 
Sc2, Wb8 23. Hai Wa8 24. HXa8 
W Xa8 25. Wadl Hei 26. Se3 itd., 
jednak i wtedy czarne utrzymy- 
wały zdobytą przewagę. 

222 Sd7Xe5 

23. f4Xe5 Hd6Xe5 

24. Sel—c2 Wd8—d2 


Atak matowy rozpoczyna się. 


25. Sc2—e3  Gf8—d6 
26. Wfl—el — 
Lub też 26. Sg4, SXg4, 27. 
Hr, Kh8, i atak białych się | 


skończył. 


26 == He5Xh2+ 
27.Kgl—fl Hh2—f4+ 
28. KI el ` Hf4—/2+ | 
29 BĘI<RI - Hf2=hf+ | 


Manewr hetmana jest dowcip- 
nie przeprowadzony 
30. Khl—gl Gd6—h2+ 
31. Kgl—fl Wd2—f2 mat! 


Mistrz Snosko - Borowski grał 
w Nicei zupełnie w stylu 
kich matadorów. 

Uwagi Dr. S. Tartakowera 
specjalnie dla Świata Szachowego. 


wiel- 


PARTJA Nr. 255 


Turniej w San Remo 


Białe: Czarne: 
A. Rubinstein Dr. M. Vidmar 
Debjut hetmański 
l. d2—d4 d7—d5 
2. Sgl—13 Sg8— f6 
3. c2—c4 c7—có 
4. e2—e3 — 


Ostry sposób prowadzenia gry: 
4. Sc3, dXc4 5. ad Gf5 6. Se5 
jest ostatnio słusznie unikany, 
gdyż czarne mają wiele zadowa- 
lających obron. 


4. — ei —e6 
5. Sbl—c3  Sb8—d7 
Podobny sposób gry miał 


miejsce również w partji Rubin- 
stein—Dr. Vajda Budapeszt 1926, 
5.. a6 6. Se5, Sbd7 7. f4, dXc4 
8. GXc4, b5 9. Gb3, Hc7 10. HO, 
Gb7 11. Hh3 z atakiem białych, 
podczas, gdy w partji Winter— 
Rubinstein była zastosowana bar- 
dziej pasywna metoda 6. c>d5 (za- 
miast Se5) 6... eXd5 7, Gd3, Gd6 
8. Hc2 Sbd7 9. 0—0, 0—0 10. a3, 
We8 11. b4, Sf8 12. Gb2, Hei 
13 Sa4 itd. 

6. Sf3—e) 


Powszechnie znane gry jak 6. 
Gd3, 6. Hei lub 6. a3 nie spra- 
wiają czarnym żadnych utrudnień. 
Posunięcie w partji jest nowym 
świetnym pomysłem. 

: Sd7Xe5 

Jest konieczne bić odrazu, 
gdyż w przeciwnym razie biały 
przez f2—f4 uzyska mocną pozy- 
cję skoczka, a w wypadku wy- 
miany otwarta linja f. 


wzmocni 
siłę ataku. 
7. d4Xe5 S£6—d7 
8. f2—f4 Gf8—b4 
9. Gcl—d2 Hd8—b6 
Jeżeli 9.. dXc4, to nastąpi 
10. Se4 (nie GXc4? z powodu 
SXe5 11. fXe5, Hh4"* i HXc4) 


Cear M: td äere, 
Ke7 13. a4, Hbë 14. Gei, Wd8 
15. aXb5, cXb5 16. Hb4 i białe 
odzyskują swego piona z przewagą. 

10. Gfl-e2 0—0 

11. 0—0 Gb4Xc3 

12. b2Xc3 d5Xc4 

13. G:2Xc4 WI8—d8 

14. Hdl—c2 Hb6—c5 

15. Gc4— e2 b7 —b6 

16. Wal —dl 5d7 —£f8 

17. Gd2—c)  Gc8 -b7 

18. Wdl—d4 — 


Posiadając ważną linję d oraz 
silną parę gońców stoi teraz Ru- 
binstein świetnie. 

18. Hc5 -e7 
19.Wfl—dl c6—c5 
20.Wd4 -d6 Wd8Xd6 


Po 20.. f5 które wydaje się 
lepsze, zagrają białe 2l. Gc4! 
np. 21... Ge4 (groziło HXf5) 
22. Hb3. KD 24. a4, Wd7? 25. 
WXd7, SXd7 26. Ge6+! HXe6 
27. WXd7/+ z wygraniem hetma- 
na, lub też 24... Wdc8? 25. Ge67! 
SXe6 26. WXe6! HXe6 27. Wd7+ 


i biały znowu zdobywa hetmana. 


2l. e5Xd6 He7—e8 
22. e3-e4 e6—e5 
23. f4—f5 He8 — c6 
24. Ge2—f3  Wa8—d8 
25. Hc2—d2 Sf8—d7 
26. gł2—g4! o 
Paruje grożbę 26... Sf6 i Se8. 

26. — h7— h6? 


Czarne dotąd broniły się do- 
brze, ale teraz należało grać 26... 
b5!, ażeby sprowadzić skoczka 
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przez bó na c8 w celu zaatako- 
wania piona dó, który wtedy oka- 
załby się słabym. Nie jest jasnem 
co białe grałyby w tym wypadku. 
Jeżeli c4, to nastąpi 27.. bXc4 
28. Hc3, Ga6 lub też 27, H£f2, Sb6 
28. Ge3 Sa4 29. Hd2, a5. Białe 
musiałyby dopiero wyszukać za- 
dowalająca grę. 


27. h2—h4 Sd7 — f6 
28. g4—g) h6Xg5 
29. h4Xg5 Sf6Xe4 


Teraz skoczek jest stracony 
i walka jest tem samem rozstrzy- 
gnięta, ale inne ruchy nie zmie- 
niłyby końcowego rezultatu; nie 
można było grać 29... Se8 z po- 
wodu 30. d7!. Jeśli skoczek idzie 
na h7, białe ustawiwszy króla na 
g3, po zdwojeniu hetmana i wie- 
ży na otwartej linji b, łatwo za- 
pewniają sobie zwycięstwo (Miin- 
chener Schachzeitung). 


30. Hd2—c2 c5—c4 
3I.Wdl—el Hc6—c5t 
32. Gcl—e3  Hc5—d5 
33,.Wel—dl! Hd5—c6 
34. Kgl—h2 g/—g6 
35. f5- f6 a/—a5 
36. Ge3—cl bó—b5 
37.Wdl—el — 
Zapomocą tego posunięcia za- 
pewniają sobie białe zdobycie 
skoczka. 

37, — Hcó—d7 
38. Gf3Xe4  Hd7-g4 
39. Hcżz—e2  Hg4—h4t 
40. Kh2—g2  Gb7Xef 
Al He2Xe4 ` Hh4%Xe4+ 
42.WelXe4  Wd8Xd6 
43.We4Xe5 Wdó—dl 
44. Gcl—e3 b5—b4 
45. c3Xb4 a5Xb4 
46.We5—e4 Wdl—d3 
47. Kg2—f3  Wd3—c3 


48.We4—e8t Kg8—h7 
49.We8—f8 czarne poada- 
ją się. 
Bardzo wartościowa partja dla 


teorji otwarć, świetnie rozegrana 
przez polskiego mistrza. 

Uwagi E. Grinfelda specjal- 
nie dla Świata Szachowego. 


PARTJA Nr. 256 


(Turniej o mistrzostwo Łodzi). 
Gambit hetmański. 


Białe: Czarne: 
Rosenbaum T. Regedziński 
l. d2—d4 d7—d5 
2. c2—c4 e/ —e6 
3. Sbl—c3 c/—có 
4. $gl—£f3 d5Xc4 
5. a2—a4 Sb8—a6? 

Wątpliwa inowacja. We- 


dług Bogolubowa należy grać 5.. 
cäl, poczem wytwarza się warjant 
który się tem różni od zwykłego 
przyjętego gambitu hetmańskie- 
go, że białe zrobiły jeszcze do- 
datkowo posunięcie a2—a4. Otóż 
Bogolubow twierdzi, że ten ruch 
ma dla białych znaczenie ujem- 
ne, gdyż osłabia pozycję ich pio- 
nów na skrzydle hetmańskiem. 

6. e2—e4 Sa6—b4 

7. GflxXc4 = 


W tej pozycji przewaga bia- 
łych jest już widoczna, oto są 
skutki ekscentrycznego manewru 
czarnego skoczka. 


A — KI ET 
8. 0-0 Gf8—e7 
9. Gecl- g5 0—0 
10. Hdl—e2 Sf6—d7 
Il. Gg5Xe7 = 


Można było grać także ||. Gf4, 
ponieważ czarne nie mogą odpo- 
wiedzieć 1l.. c5 ze względu na 
12. Sb5, cd 13. Gei, He8 14. Sdó. 

II — Hd8Xe7 
12. e4—e5! — 

Po wymianie gońca f8 pola 
czarne w obo-ie czarnych stały 
się słabe. Białe korzystają z te- 
go momentu, aby opanować pole 


dë (grozi 5$c3—e4— d6). 12... f7— f5 
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jest niemożliwe, gdyż po ef pion 


e6 jest prędzej czy później stra- 
cony. 

IR — Wf8—d8 

13 Wal—dl Sd7 — f8 

14. Sc3—e4  Gc8—d7 

15. $e4—d6 Gd7-e8 

16. He2—d2 — 


Białe energicznie wykorzystują 
swoją przewagę na czarnych po- 
lach. 


16. — a/—a) 
17. Sf3—g5! Kg8—h8 
18.  f2—f4 f7— f> 
19 Hd2- f2! Wd8-—d7 


Jeżeli Gh5 to 20. Hł 4 i goniec 


stracony. 
20. g2—g4 g7 — g6 
Konieczne, jeżeli 20.. fg, to 21. 
D HXg5 22. fe z grożbą mata. 


21. Hf2—h4  Sb4—d5 

22. Gc4Xd5 cóXd5 

23 Wdl—cl Kh8—g7 
Zajęcie przez białe linji c 


prędko decyduje o losie partji. 
Czarne niestety nie mogą prze” 
ciwstawić wieży na c/, gdyż na- 
stąpi 23... Wei 24. WXc7, HXc7 
25. SXe6, SXe6 26. Hf6+. 

24 Wcl—cj  Wa8—a6 

25. g4X5 g6Xf5 

Nie można grać 25.. ef z po- 

wodu 26. Wc8, Wd8 27. Sept 
i białe zyskują jakość. 


26. Sg5Xe6 | He7Xe6 

Nie SXeć z powodu 27. SXf5+ 
27.Hh4-f6r Kg7—g8 

Po HXf6 nastąpi 28. SX e8f 
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28. Hf6Xe6 SfOXe6 Wobec grożby Se5 białe zy- 
r Sd6Xe8 = skują jakość. , 
rezultacie swojej kombina- 
cji białe zyskały ważnego piona 39. = W có —c8 
i mają pozatem wielką przewagę Wi P T 
08.2. Wdy Ja 42.Wb5—e5  Kc4—d4 
Groziło Jo 43. Wfl=dl Se2Xf4 
30. Se8—f6+ Ken 44,We5Xf5 Kd4—e4 
32 Wc3-h3 SONA 46 WdlXd3 We8Xe7 
; S + 41. 62-b3 We elt 
33.Wh3Xh7f  Kf7—e6 48 Khl—s2 W SAB 
34,Wh7Xb7  Sd4—e2t i ee 
Czarne trochę się oswobodziły, 50 Wd3— 45 wielt 
ale białe energicznie wyzyskują STE Wcl—c2+ 
SWOIVIPITEWATE 52. Kf2—el  Wc2Xh2 
Gë RT ZE 53 Kel-dl  Kfł—e4 
ES ST Ke6— 54, Wd5Xa5 i białe wygrały. 
37.Wwb7—bk5t Kd5- c4 
38. e5—e6! d4—d3 Uwagi Daniuszewskiego i Ro- 
39. $g5—f7 — senbauma. 


Bibliografia. 


A. Alje hin. Meine besten Partien (1908-1923) 
Walter de 1929. Cena 10 marek, w 
|| marek. 

Głęboko przemyślana, a zarazem w najwyższym stopniu kcmbina- 
cyjna gra obecnego mistrza świata, budzi szczery zachwyt wszystkich 
szachistów, zarówno znawców, jak i Być 
w grze Alechina szachy osiągnęły kulminacyjny punkt swego rozwo- 
ju. Ale Alechin jest nietylko genjalnym szermierzem turniejowym, jest 
on także najlepszym teoretykiem szachów doby obecnej. Jeżeli doda- 
my jeszcze, że ma on wielkie zdolności dydaktyczne i dar jasnego 
pisania, to zrozumiemy, dlaczego pojawienie się książki Alechina stało 


Wydawnictwo 


Gruyter et Comp. oprawie 


laików. może nawet, że 


się pierwszorzędną sensacją na rynku księgarskim. 

Książka zawiera 100 najlepszych partji Alechina z lat 1908—1923. 
Każda z nich jest formalnie naszpikowana wysoce pouczającemi uwa- 
gami. Zdaje się nam nawet, że studjowanie tych uwag jest obecnie 
najlepszym sposobem doskonalenia się w grze szachowej. 

Dzieło mistrza świata jest uzupełnione interesującemh wstępem 
pióra Dr. S. Tartakowera p. t. „Twórczość Alechina". 


BE er, 


Zasluguie na wysokie uznanie obfitująca w djagramy piękna 
szata graficzna oraz artystycznie wykonana fotografja Alechina. 


Studien und Probleme von Carl und Johann Behting. Ryga 1930. 
Nakład własny. Cena | marka. 

Nieliczne prace łotewskich mistrzów braci Behting, należą do 
czołowych utworów kompozycji szachowej. 

Lat temu 30, ogólnie zachwycano się głębokiemi studjami J. Beh- 
tinga. | dzisiaj te klasyczne studja nic nie straciły ze swej świeżości: 
genjalne rzeczy nie starzeją się. Dobrze się też stało, że pojawił się 
zbiorek ich zadań i studjów, zawierający 64 utwory. 

Zwracamy uwagę naszych czytelników na rekordowo niską cenę 
zupełnie przyzwoicie wydanego dziełka. 


WIADOMOŚCI 
Lwów. 


W dniu 15 marca odbyło się konstytuujące posiedzenie Ligi roz- 
grywek szachowych, na którem delegaci siedmiu klubów, po uchwaleniu 
regulaminu wybrali władze Ligi. Przewodniczącym został obrany Dr. 
Roman, zastępcami prof. Bizub i Turkiewicz, sekretarz Limbach, zast. 
Lutman, skarbnikiem Raganowicz. Ustalono terminy rozgrywek o mi- 
strzostwo drużynowe miasta. 

Do Ligi przystąpiło 10 klubów; pierwsza runda została rozegrana 
30 marca. Wyniki były następujące: 

Hetman — Tow. Ukr. Szach. 5:5 


Hełm — Sokół 1 7:3 

Czarni — Goniec SE 

Wojsk. Kl. Sz. — Amatorzy KE E 

Lwowski Kl. Sz. — Kadur 10:0 
Królewska-Huta. 


Nagrodę za najpiękniejszą partję graną w turnieju o mistrzostwo 
miasta otrzymał inż. Teichmann, za najpoprawniejszą partję T. Rybiński. 

Warszawa. 

Rozpoczął się tu turniej o mistrzostwo miasta; grają wszyscy naj- 
silniejsi miejscowi zawodnicy, z wyjątkiem Pogoriełego. Uczestniczą 
w grze: Makarczyk, Frydman, Błass, Kremer, Łowcki, Walenty, Fein- 
messer, „Alfa“, Najdorf, Glocer, Czerniak, Dobrzański, Jagielski. 

Łódź. 

Turniej o mistrzostwo miasta, urządzony staraniem Łódz. Tow. 
Zw. Gry Szach. przyniósł zwycięstwo Applowi 91/p. Drugą nagrodę 
podzielili Kolski i Regedziński 8'/, p. czwartym był Frydman Śp. 
Bliższe szczegóły w następnym numerze. 
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DZIAŁ ZADAŃ 


pod redakcją M. WRÓBLA. 


370. T. Pawłowski 373. Loschinski i Umnow 
Warszawa Rosja 
(Orygicalne) „(Oryginalne) 


TG 


Kr 


Sit: 
m e S 
Mat w 2. posunięciach ~ Mat w 2. posunięciach 
371. V. Marin 374. J. Teiner 
Hiszpanja Węgry 
Oryginalne) Oryainalne_ 


Zä 


ebe 


A 


Mat w 3. posunięciach Matw 2. posunięciach 
372. G. H. Drese 375. E. Lorber 
Holandja Lwów 

(Oryginalne) 


p | E 
aas A 


A i gemeet 157 OEI Tee x e 
Mat w 3. posunięciach Matw 2. posunięciach 


"M 


376. M. Wróbel 377. E Plesniwy 378. F. Hladik 
n. Narodni Politika 1929 ll nagr. Narodni Politika 1929 HI n. Narodni Politika 1929 
agn, T = 
l 


Mat w 3. posunięciach Mat w 3. posunięciach Mat w 3. posunięciach 
379. J. N. Babson 380. +J. N. Babson 381. C. Behting 


It Lë SE) I nagr. Wainwriqt Mem. 1920 


Samomat w 3 posunięciach Mat w 2 posunięciach Mat w 3 posunięciach 


+ J. N. BABSON. 


Zmarł niedawno słynny amerykański mistrz kompozycji Joseph 
Ney Babson, należący do starszej generacji tak z racji wieku, jak 
i stylu. Urodził się on w roku 1851 i wsławił się całym szeregiem 
pomysłowych zadań, szczególnie cenionym był jako twórca samomatów. 
Dwa zadania jego podajemy powyżej. 


Studja 


20. J. Behting 21. J. Behting 22. C. Behting 
z = | s ` 
| Za | 3 
| wä 


Białe zaczynają Białe zaczynają Białe zaczynają i osią- 
i wygrywają i wygrywają gają nierozegraną 


Rozwiązania. 


287. K. A. L. Kubbel I. He4wo 

Ze Jpleżl, Se 2 Se Sa/ 2. 

ct Uboczne I. Hel. (patrz 
popr. zadanie). 

288. Dr. E. Palkoska |. Sh2. 

289, Hortong i Niemeijer |. S5b3. 

290. Chapman |. Gc7. 


291. Dr. L de Jong |. Ghó! 
uboczne Wdl. 

292. J. Smutny |. We7. 

293. R. Kintzig |. axbó. 

294. |]. Gottfried |. Gel! (Na 
e4Xd5 nastąpi Ge, na HXh7, 
Sh7!). 

25500 "74. AlESajew iGo, 


uboczne |. Sait 

296. G. Jordan z p cz. na f4 
|. Gf6 uboczne |. Sa5r 

297. M. Wróbel |. Sf3! 

298. N. Schachter |. Gc3! 

299. A. Melman |. Gd5. 

300. S. S Lewman 1. Gb4. 

201. ] Smutny |. Sch (na Kab 
lo ele 

302. K. A. L. Kubbel 1. Ge4 

303. E. Salardini I. Kh3. 

304. I Katko |. G£3. 

305. Th C. Henriksen |. Kei 

306. G. Jordan |. Hb7 uboczne 
l. CAT. 

507 i Honki. GB. 

308. F. Frankel |. Ge4! 

300. J. Schiffmann 1. WXb6. 

310. S. Limbach z cz. p. na e4. 
I Ahol e3 2 Kd, e5 3, klgo 
i 4. He4t Ge4 mat 

St. B= IL ele lone (2 su me 
ho) |. Wbl. Gb3. 2. Kg, Gz, 
3 "KLA, Kh 44 WEG GEI Z 
Wbó, Gc8 3. Wio Ge6 A WE3+ 
Gg8 2. hXg8SH+ KXg8 3. Kg6, 
Kf8, 4. Wel. 

312. A.P. Galajew |. Se2! 

313. |. Smutny I. Wbe8. 
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314. Th. C. Henriksen |. 
uboczne l. dXe6 i d7. 

315 S. S. Lewmann |. Sg8. 

316. E. Salardini |. Seil 

317. A. Bal T Zu) 

318. G. Jordan 1. Hei 

319. T. Horak I. Wa4! 

320. M. Wróbel 1. Hf3! (He3>» 

Hezi 

321. E. Wolański |. Hb6! 

322. I. Katko |. Wal (Sd2, e3, 


Se7 


ei, h2) 2. Wdl, el, gl, hl). 

323, Dr. L. de Jong 1. Gal 
Wb5 2. @a3,. Witi Gda 
Wd4 2. Ga3. Wb4 3 Gds. 
uboczne |. Gbó, Wdó, 2. Gei, 
Wd5 3. uf4 i A Gdó! oraz 
l. Se4b KO. 2 Gadd SCE: 


Sd2 K5 4. Kei, 
324. |. Smutny |. He2. 
325. R. Gofman l. SEL, 


326. A. T. Arguelles z b. goń. 
cem na ej. |. Sel. 

327. Pimenow i Umnow |. He6. 

328 J. Toth dëng 

329. L. Tuhan : Baranowski 
I Saz. 

330. L. Schor | Kei 

33]. A. Mari |. >c4! 

332. I. Gross |. Hdó6! 

333, H. D'O. Bernard |. Wdl. 

334. A. Mari |. Śc2! 

335. J- A._Śchifiman «l. SB3E 

336. C. S. Kipping | Sg6. 


337. J. Kotre |. Gal 


338. A. P. Gulajew |. ER? 
239 J. A. Schiffmann I. Wg6! 
340. J. A. Sch ffmann l. Wd5! 


341. C. Mansfield |. f4 

342. J]. Smutny |. Hc4. 

343. L. Tuhan - Baranowski 
I. Hf. 

344. A. P. Gulajew l. Se2! 

345. E. Lorber 1. Hbl ubeczne: 
LEHE. 
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Administracja 


Świata Szachowego 


ma na składzie następujace książki 


w języku polskim: 
Świat Szachowy 1928 i 1929 r.. . . . azł. 10— 


w języku francuskim 


A. Chćron: Traité complet d'échecs (w opr.) . . „ 25.— 
V. Soultanbeieff: Le mateh Capablanca—Alekhine „ 11.— 


w języku niemieckim 


Księga Kongresowa Kecskemét. . . „ 16.— 
Dr. S. Tartakower: Das Entfesselte Schach 
(Księga Kongresowa Debrecen) . . . . „, 14—. 
E. Griinfeld: Das Damengambit , . . . < 10.— 
R. Spielmann: Rundflug durch die Schachwelt 4 Ge 5 
H. Kmoch: Nachtrag zu P, R. Bilguer Handbuch 
des $chachspiels für die Jahre 1916/29 . . . „ 26.50” 
a - (opr.) . ., 2850 
A. get, RAR, Schachpartien (1908/23) , 122.80 
„ (opr.) „ 24.50 
Bags Klassische Schachpartien. Część ky 6:50 
H og A Część Il „ 7.50 
3 ` y Część III „ 6.50 
| R. Reti: Die Meister des Schachbretts . . .,. 19.— 
i 7 dë e e Opr) . , 25— 


DOCOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOCOOOOOOOOOCOCIEJC 
COOOOZCOOOOOOOOOOZOOOODOOOOCOOZOOOOOCGOOCOOECIE 


OOOOOOOCOEOOOCOOOOOOOCOOLIOCI 


Stałe szachowe turnieje korespondencyjne ` ` wa 


„ŚWIATA SZACHOWEGO“ 


(Wszelką korespondencję w tej sprawie należy skierować na adres 
p. W. Geiera, Włociawek, ul. Piekarska 4). 

GRUPA I. Dnia 15 lutego rozpoczęła grę l. grupa naszych sta.. 
łych turniejów koresp. Udział przyjmują: 

|. August Potysch, Pszów Doły, powiat Rybnik 

2. Dr. Żuk-Skarszewski, Przyszowa 

3, Edward Axłamowski, stud. praw., Bochnia 

4. W. Sieradzan, Włocławek 

5. B. Korenblit, Warszawa 


GRUPA II rozpoczęła grę 26 lutego b. r. Uczestniczą w niej: 
|. S. Fogiel. Włocławek 
2. S. Czerniakow, Zagożdżon (woj. Kieleckie) 
3. Dr. S. Szaniawski, Dąbrowa Górnicza 
A H. Świniarski, Sokołów podlaski 


5, „Mefisto“ (pseudonim silnego zawodnika koresp.) 


GRUPA III rozpoczęła grę w marcu w następującym składzie: 
|. Józef Chełstowski, Zambrów 
2. Alojzy Urban, Warszawa 
3. Henryk Staszyński, Warszawa 
A. „Mefisto“ 
5. A. Chakrin, Radziejów Kuj. 
Wszystkich uczestników uprzejmie prosimy o ścisłe przestrzeganie 


regulaminu gry i życzymy im powodzenia! 


EE 


Swiat Szachowy 


== można nabywać w Kioskach i Księgarniach == 


Wydawnictwo Warszawskiego Towarzystwa 


Zwolenników Gry Szachowej 


DRUK. A. BIAŁOBRZESKIEGO, WARSZAWA, ŻÓRAWIA 7. TEL. 245-83. 


